Da 2 a 7 giocatori.
Dai 10 anni in su.

1. Date b5 lettere a ciascun
giocatore.

2. Mettete una carta tema

\  E se l'intruso fossi tu.

dallinizio? al centro del tavolo.
= Ogni giocatore deve
trovare una risposta che
inizi con una delle sue lettere.

3. Appena un giocatore ha
un'idea, mette la sua lettera
sulla carta tema e dice la sua
risposta.

4.Si cambia tema dopo 3
risposte. L'autore della terza
risposta gira la sua carta e
legge il nuovo argomento ad
alta voce.

Vi piace
Il turno finisce quando un

QU ICKSTO P? giocatore finisce le sue lettere.
'PUNTEGGI:

Provate anche Ogni giocatore prende 1 punto
Little Secret! per ogni simbolo di fulmine che
. ha in mano.
] AT Per esempio: A + M = 5 punti.
17 missioni diverse per v v
divertirsi e bluffare con i Scrivete i punteggi, e poi

vostri amici o familiari! cominciate un nuovo turno.

| punti si accumulano di turno in
turno. La partita finisce quando
un giocatore supera i 40 punti.

: H H La persona che ha meno punti
qUICkStOngOCO.It vince la partita!



"Il Papa” va bene con una P,
ma non con una l.

Se non dici la tua risposta
subito dopo aver messo la tua
letteraq, riprendi la tua lettera e
pescane un‘altra.

Se la maggioranza non
accetta la tua risposta, riprendi
la tua lettera e pescane anche
un‘altra.

Le 3 risposte a un tema
possono essere date dalla
stessa persona. Se non vi
viene in mente niente,
cambiate tema!

BUON]

DIVERTIMENTO m

Spero che tiriate fuori le vostre
migliori risposte, che ridiate,
discutiate, e diciate qualsiasi
cosa... Insomma, ridere &
amare!

Remy, autore di QuickStop

VE LA
s SPASSERETE

Non esitate a lasciare una
(super) recensione su internet
oppure scriveteci i vostri
suggerimenti a
ciao@quickstopgioco.it

Fa sempre (super) piacere!

Potete anche postare una foto
su Instagram taggando
quickstop_gioco, vi invieremo
una piccola sorpresa per
ringraziarvi.

<>y

SCANSIONATE

questo codice QR, vi
invieremo una sorpresa.
Promesso, giurato & parola
di scout!

atmgaming.eu




