oo
A50

WIRELESS + BASE STATION

FOR XBOX ONE + PC

® MICROPHONE
DAN: MIKROFON
DEU: MIKROFON
ESP: MICROFONO
FRA: MICROPHONE
ITA: MICROFONO
NED: MICROFOON
NOR: MIKROFON
POL: MIKROFON
POR: MICROFONE
SUO: MIKROFONI
SVE: MIKROFON
PYC: MUKPODOH
gt=of: oo|3 2=
BAGE: <17
BE: ERR

© REMOVABLE HEADBAND (0]
DAN: AFTAGELIG HOVEDB@JLE

DEU: ABNEHMBARES KOPFBAND

ESP: BANDA PARA LA CABEZA REMOVIBLE
FRA: BANDEAU AMOVIBLE

ITA: ARCHETTO RIMOVIBILE

NED: VERWIJDERBARE HOOFDBAND

NOR: UTSKIFTBART HODEBAND

POL: ODPINANY PALAK NA GLOWE

POR: FITA PARA CABECA REMOVIVEL

SUO: IRROTETTAVA PANTA

SVE: BORTTAGBAR HUVUDBYGEL

PYC: CbEMHAA 1YXXKA 419 HAYLIHUKOB
gt=01: &E 7hs s=ME

=] RERTRE R A\ R\ R

I AR EIA Sk

REMOVABLE EAR CUSHIONS
DAN: AFTAGELIGE ODREPUDER

DEU: ABNEHMBARE OHRENPOLSTER

ESP: ALMOHADILLAS PARA OREJAS REMOVIBLES
FRA: COUSSINETS AMOVIBLES

ITA: CUSCINETTI AURICOLARI RIMOVIBILI

NED: VERWIJDERBARE OORKUSSENS

NOR: UTSKIFTBARE BREPUTER

POL: ODPINANE NAUSZNIKI

POR: ALMOFADAS DE OUVIDO REMOVIVEIS

SUO: IRROTETTAVAT KUULOKEPEHMUSTEET
SVE: BORTTAGBARA ORONKUDDAR

PYC: BbIK/TIOYATESb MUTAHMA

gt=01: &El 7ks 001 R

BAE: fERREEEA v YAy

L ATREE R

MIC UP: MUTE

DAN: MIKROFON OP: DAMP LYD

DEU: MIKROFON OBEN: STUMMSCHALTEN
ESP: MICROFONO ARRIBA: SILENCIO

FRA: MICRO VERS LE HAUT : MUET

ITA: MICROFONO SU: SPENTO

NED: MICROFOON OMHOOG: GELUID DEMPEN
NOR: MIKROFON OPP : DEMPE

POL: MIKROFON GLOSNIEJ: WYCISZENIE
POR: MICROFONE LEVANTADQ: SILENCIAR
SUO: MIKKI YLHAALLA: MYKISTYS PAALLA
SVE: MIKROFON UPP: MIKROFON AV

PYC: YBENIMMEHWE TPOMKOCTU
MUKPODOHA: OTKJTHOUTD 3BYK
H=0§: MIC UP: 2247

BAE: A7y 7 21—

BT ERREEMAHE

MIC DOWN: ON

DAN: MIC DOWN: TANDT

DEU: MIKROFON UNTEN: AN

ESP: MICROFONO ABAJO: ENCENDIDO
FRA: MICRO VERS LE BAS : ALLUME
ITA: MICROFONO GIU: ACCESO

NED: MICROFOON OMLAAG: AAN

NOR: MIKROFON NED : PA

POL: MIKROFON CISZEJ: WE.

POR: MICROFONE BAIXO: LIGADO
SUO: MIKKI ALAS: MYKISTYS POIS PAALTA
SVE: MIKROFON NER: PA

PYC: YMEHBLUEHWE FPOMKOCTY
MMKPO®OHA: BKIIOUNTD

$H=04: MIC DOWN: 7%

BARGE: A2 FY

BT ERRERRNATF

POWER SWITCH ®
DAN: AFBRYDERKONTAKT

DEU: EINSCHALTKNOPF

ESP: INTERRUPTOR DE ENCENDIDO

FRA: BOUTON D'ALIMENTATION

ITA: INTERRUTTORE DI ALIMENTAZIONE
NED: AAN/UIT-SCHAKELAAR

NOR: STROMBRYTER

POL: PRZELACZNIK ZASILANIA

POR: INTERRUPTOR PARA LIGAR/DESLIGAR
SUO: VIRTAKYTKIN

SVE: STROMBRYTARE

PYC: KOHTAKTbI AN1A OA3APALKM

BH=201: M AQIR|

DOLBY® ON/OFF
DAN: DOLBY® TAND/SLUK

DEU: DOLBY® EIN/AUS

ESP: ENCENDIDO/APAGADO DE DOLBY®
FRA: DOLBY® ON / OFF

ITA: ATTIVAZIONE/DISATTIVAZIONE
DOLBY®

NED: DOLBY® AAN / UIT

NOR: DOLBY® PA / AV

POL: DOLBY® WE. / WYL.

POR: LIGAR / DESLIGAR DOLBY®
SUO: DOLBY® PAALLA/POIS PAALTA
SVE: DOLBY® PA/AV

PYC: DOLBY® BKJ1./ BbIK/I.

$t=201{: DOLBY® 77|/ 117|

HA3E: DOLBYeA >/4 T

fE4LF: DOLBY® FTH /%

® USBCHARGINGPORT @ CHARGE CONTACTS EQ SWITCH @ MASTER VOLUME

DAN: USB-OPLADNINGSPORT
DEU: USB AUFLADEN PORT

ESP: PUERTO DE CARGA USB
FRA: PORT D'ALIMENTATION USB
ITA: PORTA DI CARICA USB

NED: USB LADEN POORT

NOR: USB LADE-PORT

POL: USB PORT tADOWANIA
POR: USB CARREGAMENTO PORTA
SUO: USB-LATAUSPORTTI

SVE: USB-LADDNINGS PORT
PYC: USB 3APAOKA NMOPT

DAN: OPLADNINGSKONTAKER

DEU: AUFLADEKONTAKTE

ESP: CONTACTOS DE CARGA

FRA: CONTACTS DE CHARGEMENT
ITA: CONTATTI PER CARICABATTERIE
NED: OPLAADCONTACTEN

NOR: LADEKONTAKTER

POL: WTYKI DOLADOWYWANIA
POR: CONTACTOS DE CARGA

SUO: LATAUSKOSKETTIMET

SVE: LADDNINGSKONTAKTER

PYC: KOHTAKTbI 714 MOA3APALKM

DAN: LYDTILSTAND VALG

DEU: AUDIO-MODUS AUSWAHLEN
ESP: SELECCION DE MODO DE AUDIO
FRA: SELECTION DU MODE SON
ITA: SELEZIONE MODALITA AUDIO
NED: AUDIO-MODUS SELECTEREN
NOR: LYDMODUS VELG

POL: WYBOR TRYBU AUDIO

POR: SELECAQ DE MODO AUDIO
SUO: AAITILAN VALINTA

SVE: LJUDLAGE VALJ

PYC: PEXVIM 3BYKA BbIGPATb

DAN: MASTERLYDSTYRKE
DEU: MASTER LAUTSTARKE

ESP: VOLUMEN MAESTRO

FRA: VOLUME PRINCIPAL

ITA: VOLUME GENERALE

NED: HOOFD VOLUME

NOR: HOVED-VOLUM

POL: GLOWNA REGULACJA GLOSNOSCI
POR: NiVEL DE VOLUME PRINCIPAL
SUO: PERUS-VOIMAKKUUS

SVE: HOGSTA VOLYM

PYC: [TIABHAS TPOMKOCTb

3t=0f: USB ZTZE
BAEE: USBFTRER—b
&1k USB FERI O

£1=90f, USB T 29|
BAE: FEHT
Ul

BH20f: QC|Q BEMEY
BASE: A — 744 E— FOZEIR
LT ERiER

#301: O}AE| 25
AAEE: YRR —RY1—L
HiFEER

N

\

o

BASE STATION ogo0oo o 4 © GAME : VOICE BALANCE
DAN: BASE STATION DAN: GAME : VOICE BALANCE

DEU: BASISSTATION DEU: SPIEL:STIMME ABGLEICH

ESP: ESTACION BASE ESP: EQUILIBRIO JUEGO : VOZ

FRA: STATION DE BASE FRA: BALANCE JEU : VOIX

ITA: STAZIONE BASE \ VA V4 ITA: EQUILIBRIO GIOCO:VOCE

NED: BASISSTATION \='r g NED: GAME : SPRAAK BALANS

NOR: SPILL-:TALE-BALANSE
POL: BALANS GRY : GLOSU

POR: JOGO :VOZ EQUILIBRIO
SUO: PELI-:AANI-TASAPAINO

\ SVE: SPEL-:LJUD-BALANS
PYC: UTPbI : FTONTOCA BANTAHC
J \ $304: Q) : SHIA
\ AL B
yd A
AUX /er/T-UUT UPT-m\ USB \

v X X 7

h————

NOR: BASESTASJON

POL: STACJA BAZOWA

POR: ESTA[}AU BASE

SUO: TUKIASEMA

SVE: BASSTATION

PYC: BA30BAA CTAHLIMA
3t=20; Hj0] A AE{0]M
BAGE: N—RAT—3>
T 42

AUXIN / MIC OUT

OPTICAL OUT

OPTICALIN

© USB AUDIO / POWER

USB PLAY & CHARGE PORT & S z

CONSOLE / PC SWITCH

DAN: AUX IN/MIC OUT DAN: OPTICAL OUT PASSTHROUGH DAN: OPTISK INDGANG FRA TV ELLER KONSOL (5.0V=0.5A) (5.0V=0.2A) \ / DAN: KONSOL/PC-AFBRYDERKONTAKT
DEU: AUX EIN/MIKROFON AUS DEU: OPTISCHE AUSGANGSDURCHLEITUNG DEU: OPTISCHER EINGANG VON TV ODER KONSOLE DAN: USB-LYD/STROM DAN: USB-OPLADNINGSPORT ! DEU: CONSOLE/PC-SCHALTER

ESP: ENTRADA AUX/SALIDA DE MIC ESP: PASO DE SALIDA GPTICA ESP: ENTRADA OPTICA DE LA TELEVISIGN O CONSOLA DEU: USB AUDIO/STROM DEU: USB-AUFLADEPORT /S ESP: INTERRUPTOR CONSOLA/PC
FRA: ENTREE AUX/SORTIE MICRO FRA: SORTIE OPTIQUE INTERMEDIAIRE FRA: ENTREE OPTIQUE DE LA TV OU CONSOLE ESP: ENCENDIDO/AUDIO USB ESP: PUERTO DE CARGA USB — FRA: BOUTON CONSOLE/PC

ITA: INGRESSO AUSILIARIO/USCITAMICROFOND  ITA: USCITA OTTICA PASSANTE ITA: INGRESSO OTTICO FRA: USB AUDIO/ALIMENTATION FRA: PORT D'ALIMENTATION USB — [ m W ITA: COMMUTATORE CONSOLE/PC
NED: AUX-INGANG/MICROFOON-UITGANG NED: OPTISCH UIT-PASSTHROUGH NED: OPTISCH IN VAN TV OF CONSOLE ITA: USB AUDIO/ALIMENTAZIONE ITA: PORTA CARICA USB NED: CONSOLE/PC-SCHAKELAAR
NOR: AUX INN/MIKROFON UT NOR: OPTISK UTGJENNOMGANG NOR: OPTISK INN FRA TV ELLER KONSOLL NED: USB-AUDIO/OPLADEN NED: USB-LAADPOORT CHARGE XBOX  PC NOR: KONSOLL/PC BRYTER

POL: WEJSCIE AUX/WYJSCIE MIKROFONU POL: PRZELOTOWE WYJSCIE OPTYCZNE POL: WEJSCIE OPTYCZNE Z TELEWIZORA LUB KONSOLI NOR: USB LYD/STREM NOR: USB-LADEPORT POL: PRZELACZNIK KONSOLA/PC

POR: ENTRADA AUX/SAIDAMIC POR: PASSAGEM DE SAIDA OTICA POR: ENTRADA GTICA DA TV OU CONSOLA POL: USB AUDIO/ZASILANIE POL: PORT USB DO FUNKCJI LADOWANIA POR: CONSOLA/INTERRUPTOR PC
SUO: AUX-SISAANTULO / MIKROFONIN ULOSTULO ~ SUO: OPTISEN ULOSTULON LAPIKULKU SUO: OPTINEN SISAANTULO TV:STA TAI KONSOLISTA POR: ENTRADA/AUDIO USB POR: PORTA DE CARREGAMENTO USB ~————— ~— SUO: KONSOLI- / PC-KYTKIN

SVE: AUX IN / MIKROFON UT

SVE: OPTISK-UTGANG GENOMSTROMNING

SVE: OPTISK-INGANG FRAN TV ELLER KONSOL

SUO: USB-AANI/-VIRTA

SUO: USB-LATAUSPORTTI

SVE: KONSOL / PC-OMKOPPLARE

PYC: BXOZ AUX IN/BbIXOA MUKPOOOHA PYC: CKBO3HOW PA3bEM OMTUYECKOTO BbIXOZA PYC: ONTUYECKWI BXOA C TB U C KOHCON SVE: USB LJUD / STROM SVE: USB-LADDNINGSPORT PYC: MEPEKJTIOYATESTb KOHCOMW/TIK

BAEE: AUXANIRA7EH 1=10{: OPTICAL OUT THAAR St=0f: TVLE 2£22F OPTICAL IN PYC: AYAMO/MUTAHVIE YEPE3 USB-TTOPT PYC: USB-TIOPT 3APALIKN e=01: 25 A PC A91%|
H=10{: AUX IN/MIC OUT AEE:HT VRIVHEIINAR IV — BHASE: 7L EE R Y —IVDSDNT I RIVAT 3H=04: USB Qr|Q/HY 8h=0f: USB 5% ZE BAEE: IV —IUPCRA v F
LR AU/ 22 e KU BT LA R LT MBS RA HAGE: USBE — T4 ER HAFE: USBRER— L f=HlG/PC FFx
LT USB EHH/RIR 4L USB FERIRE
FRPAENRNEREEE
HEDR 1.0M TOSLINK OPTICAL CABLE 1.0M MICRO USB CABLE
B v DAN: 1,0M TOSLINK-OPTISK KABEL DAN: 1,0M USB MICRO-KABEL
il 2 BAPOR | RHoR | BCAR | (o(v)) | sEEE | smox DEU: 1,0M TOSLINK OPTISCHES KABEL DEU: 1,0M USB-MIKROKABEL
Hieaw | BEian | Bian MLA%% (PBB) | A(PBDE) ESP: CABLE GPTICO TOSLINK 1.0M ESP: CABLE MICRO-USB 1.0M
. FRA: CABLE OPTIQUE TOSLINK 1M FRA: CABLE MICRO-USB 1M
fEskaatt 0 0 0 0 0 0 ITA: CAVO OTTICO TOSLINK 1 M ITA: CAVO MICRO USB 1 M
- NED: 1,0M OPTISCHE TOSLINK-KABEL NED: 1,0M MICRO USB-KABEL
st " o o o o N } NOR: 1,0M TOSLINK OPTISKE KABLER NOR: 1,0M USB-MIKROKABEL
LS iE X 0 0 0 0 0 POL: TOSLINK KABEL OPTYCZNY 1,0M POL: KABEL MIKRO USB 1,0M
POR: CABO OTICO TOSLINK 1,0M POR: CABO MICRO USB 1,0M
R N N N o o N SUO: 1,0M TOSLINK OPTINEN JOHTO SUC: 1,0M USB MICRO -JOHTO
F AN 0 0 0 0 0 0 SVE: 1,0M TOSLINK OPTISK KABEL SVE: 1,0M USB MICRO-KABEL
FICESS PYC: TOSLINK OMTUYECKUI KABENb 1,0M PYC: MVKPOKABE/b USB 1,0M
R X 0 0 0 0 0 qDI] y I]DD 3+20}: 1.OMTOSLINK Z3{0|2 5201 1.0M USB 00| 3.2 Aol
- 0 0 0 0 0 0 =] LOMTOSLINK 37— )L BAE: LOMUSBY (/047 —7 )b
fé{£5: 1.OM TOSLINK St4FFa g fE{LF: 1.0M USB fira 4
FAGIRIE SU/T 11364-2014 MLk
0: ZREAEMRELEDEFE LR E7EGB/T 26572-201 1 MIEIMEERKEIT.
X RRMZAENRED LR R R TR & B8 GB/T 26572-2011 MEMRBER. HEADSET BASE STATION
E ARERAKTTERET SR, AFEGHRA HARDWARE VERSION: 1.0 HARDWARE VERSION: 1.0
ROHSFHZ FEBHAIERRER . SOFTWARE VERSION: 42 SOFTWARE VERSION: 42
FREQUENCY RANGE: 5725-5850 MHZ @ 7.23DBM [MAX) EQUENCY RANGE: 5725- 10DBM

QIZE2XI2|4 S : AG ACQUISITION CORPORATION

|2|%& : AS0 WIRELESS
|=ied : 2016 92 30
Iz=7t: 5= (PE)
QIZ#S : MSIP-CMM-AGA-ASO

NOTE: THIS EQUIPMENT HAS BEEN TESTED AND FOUND TO COMPLY WITH THE LIMITS FOR A CLASS B DIGITAL DEVICE, PURSUANT TO PART 15 OF
THE FCC RULES. THESE LIMITS ARE DESIGNED TO PROVIDE REASONABLE PROTECTION AGAINST HARMFUL INTERFERENCE IN A RESIDENTIAL
INSTALLATION. THIS EQUIPMENT GENERATES, USES AND CAN RADIATE RADIO FREQUENCY ENERGY AND, IF NOT INSTALLED AND USED IN
ACCORDANCE WITH THE INSTRUCTIONS, MAY CAUSE HARMFUL INTERFERENCE TO RADIO COMMUNICATIONS. HOWEVER, THERE IS NO GUARANTEE
THAT INTERFERENCE WILL NOT OCCUR IN A PARTICULAR INSTALLATION. IF THIS EQUIPMENT DOES CAUSE HARMFUL INTERFERENCE TO RADIO OR
TELEVISION RECEPTION, WHICH CAN BE DETERMINED BY TURNING THE EQUIPMENT OFF AND ON, THE USER IS ENCOURAGED TO TRY TO CORRECT

‘THIS DEVICE COMPLIES WITH PART 15 OF THE FCC RULES.
OPERATION IS SUBJECT TO THE FOLLOWING TWO CONDITIONS:

THIS DEVICE COMPLIES WITH INDUSTRY CANADA LICENSE-EXEMPT RSS STANDARD(S). OPERATION IS SUBJECT TO THE FOLLOWING
TWO CONDITIONS: (1) THIS DEVICE MAY NOT CAUSE INTERFERENCE, AND (2] THIS DEVICE MUST ACCEPT ANY INTERFERENCE,
INCLUDING INTERFERENCE THAT MAY CAUSE UNDESIRED OPERATION OF THE DEVICE.

LE PRESENT APPAREIL EST CONFORME AUX CNR D'INDUSTRIE CANADA APPLICABLES AUX APPAREILS RADIO

EXEMPTS DE LICENCE. L'EXPLOITATION EST AUTORISEE AUX DEUX CONDITIONS SUIVANTES : (1) L'APPAREIL NE

DOIT PAS PRODUIRE DE BROUILLAGE, ET (2) L'UTILISATEUR DE L'APPAREIL DOIT ACCEPTER TOUT BROUILLAGE

Certified for use in Hong Kong

(1) THIS DEVICE MAY NOT CAUSE HARMFUL INTERFERENCE, AND

(2) THIS DEVICE MUST ACCEPT ANY INTERFERENCE RECEIVED, *EENCC{E{I}]K%,&@gﬁ’&@%ﬁfi%,ﬁﬁi 1. QISUHS{9|AS : AG ACQUISITION CORPORATION Certificate No.

T:gg;g;ﬁgg;r;ﬁgj:;gg::égﬁ;g:ﬁ;g:;ﬁwusMEAsuREs: gw:;:ﬂlr;i.\msnﬁkfwc&THAT MAY CAUSE UNDESIRED RADIOELECTRIQUE SUBI, MEME SI LE BROUILLAGE EST SUSCEPTIBLE D'EN COMPROMETTRE LE FONCTIONNEMENT. MFE+E  SAXTHSRZRIRGHEE, .3“3@%#5.[, AR ﬁ%ﬁig{§ﬁﬁ%mx?§ﬁ§g§ﬁ . ARG EEES ‘fZ‘%‘lﬁ&I}]EE 2.7|2|24%] : BASE STATION HK003 16 00031
i A THE MAXIMUM ANTENNA GAIN PERMITTED FOR DEVICES IN THE BAND 5725-5825 MHZ SHALL COMPLY WITH THE E.LR.P. LIMITS [2]%+l7—':”‘§< {&Ih %2@}%%%%3%%%?2&?@6&@% SN TIBRSES, EIAEH INEEETERFSEEER. 3, H|Z=91Y : 201644 9% 302

SPECIFIED FOR POINT-TO-POINT AND NON POINT-TO-POINT OPERATION AS APPROPRIATE.

—CONNECT THE EQUIPMENT INTO AN OUTLET ON A CIRCUIT DIFFERENT FROM THAT TO WHICH THE RECEIVER IS CONNECTED.
—CONSULT THE DEALER OR AN EXPERIENCED RADIO/TV TECHNICIAN FOR HELP.

AIRGEER, EREEEEEEZ ERBEE. .
RMERSHEBHADZAFBRFR TR, HELREREAEREERR R TE.

4 REZ7E: B (FRE)

LE GAIN MAXIMAL D’ANTENNE PERMIS (POUR LES DISPOSITIFS UTILISANT LA BANDE 5 725-5 825 MHZ]
{ ) 5. QIS : MSIP-CMM-AGA-TXDX01

DOIT SE CONFORMER A LA LIMITE DE P..R.E. SPECIFIEE POUR L'EXPLOITATION POINT A POINT ET NON POINT A POINT, SELON LE CAS,

p

BABHERE
THIS EQUIPMENT COMPLIES WITH THE EUROPEAN RADIO EQUIPMENT DIRECTIVE 2014/53/EU (RED). A COPY OF THE EU/EC DECLARATION OF CONFORMITY CAN BE FOUND AT WWW.LOGITECH.COM/COMPLIANCE COMMUNICATIONS
DAN: DETTE UDSTYR OVERHOLDER DET EUROPAISKE RADETS DIREKTIV 2014/53/EU (RED). EN KOPI AF EU/EF-OVERENSSTEMMELSESERKL/ARINGEN KAN FINDES PA WWW.LOGITECH.COM/COMPLIANCE == AUTHORITY

DEU: DIESES PRODUKT ERFULLT DIE EUROPAISCHE RICHTLINIE 2014/53/EU (RED). EINE KOPIE DER EU/EG-KONFORMITATSERKLARUNG FINDEN SIE UNTER WWW.LOGITECH.COM/COMPLIANCE

ESP: ESTE EQUIPO CUMPLE CON LA DIRECTIVA 2014/53/UE EUROPEA [RED). LA DECLARACION DE CONFORMIDAD DE LA UE/CE SE PUEDE CONSULTAR EN WWW.LOGITECH.COM/COMPLIANCE

FRA: CET EQUIPEMENT EST EN CONFORMITE AVEC LA DIRECTIVE EUROPEENE 2014/53/UE (RED). UN EXEMPLAIRE DE LA DECLARATION DE CONFORMITE CE/UE PEUT ETRE TROUVE A WWW.LOGITECH.COM/COMPLIANCE
ITA: QUESTA APPARECCHIATURA E CONFORME ALLA DIRETTIVA EUROPEA 2014/53/UE (RED). UNA COPIA DELLA DICHIARAZIONE UE/CE DI CONFORMITA E DISPONIBILE ALL'INDIRIZZO WWW.LOGITECH.COM/COMPLIANCE
NED: DEZE APPARATUUR VOLDOET AAN DE EUROPESE RICHTLIJN 2014/53/EU (RED). EEN KOPIE VAN DE EU / EG-VERKLARING VAN CONFORMITEIT KUNT U VINDEN OP WWW.LOGITECH.COM/COMPLIANCE

NOR: DETTE UTSTYRET OVERHOLDER DET EUROPEISKE DIREKTIVET 2014/53/EU (RED). EN KOPI AV EU/EF SAMSVARSERKL/RING FINNER DU PA WWW.LOGITECH.COM/COMPLIANCE

POR: ESTE EQUIPAMENTO ESTA EM CONFORMIDADE COM A DIRETIVA EUROPEIA 2014/53/UE (RED). ESTA DISPONIVEL UMA COPIA DA DECLARAGAO DE CONFORMIDADE DA UE/CE WWW.LOGITECH.COM/COMPLIANCE
'SUO: TAMA LAITE NOUDATTAA EUROOPAN DIREKTIIVI 2014/S3/EU RED] VAATIMUKSIA. EU-/EC-VAATIMUSTENMUKAISUUSVAKUUTUS LOYTYY OSOITTEESTA WWW.LOGITECH.COM/COMPLIANCE

‘SVE: DENNA UTRUSTNING UPPFYLLER DET EUROPEISKA RADETS DIREKTIV 2014/53/EU (RED). EN KOPIA AV EU/EG-FORSAKRAN OM OVERENSSTAMMELSE FINNS PA WWW.LOGITECH.COM/COMPLIANCE

CHANGES OR MODIFICATIONS NOT EXPRESSLY
APPROVED BY THE PARTY RESPONSIBLE FOR
COMPLIANCE COULD VOID THE USER’S AUTHORITY
TO OPERATE THE EQUIPMENT.

TRA

Registered No: ER48033/16
Dealer No: DA52742/16

Cce

INDUSTRY CANADA CONFORMITY STATEMENT /

. . ASTRO GAMING
DECLARATION DE CONFORMITE D'INDUSTRIE CANADA

MODEL: ASOGO3 MODEL: TXDX01

ASTRO GAMING

340 BRYANT ST. #101

SAN FRANCISCO, CA 94107,
UNITED STATES

SEFP AP IEE L.
oIty oAl
ArggaglaLch

(( CCAM1BLP1500T4
CCAM1BLP1490T1

L e
171712 MEAR| Aol M =S

el

EXI0lIM

THIS CLASS B DIGITAL APPARATUS COMPLIES WITH
CANADIAN ICES-003.

CET APPAREIL NUMERIQUE DE LA CLASSE B EST
CONFORME A LA NORME NMB-003 DU CANADA.

IFTID:
I RCPASAS16-1608
NYCE RCPASTX16-1715

CMIIT ID: 2016AJ7049
CMIIT ID: 2016AJ7056

FCCID:YQB-AS0G03
FCCID: YQB-TXDX01

1C:9207A-A50G03
IC: 9207A-TXDX01

CONTAINS LITHIUM ION BATTERY.
BATTERY MUST BE RECYCLED OR DISPOSED OF PROPERLY

77/




WUICKSTART GUIDE 2
TRANSMITTER LED BEHAVIOR 2/

DAN: TILSTANDSINDIKATOR
KONSOLTILSTAND: R@D / PC-TILSTAND: HVID
DEU: MODUSANZEIGE

KONSOLENMODUS: ROT / PC-MODUS: WEIR

. . DIAGRAM A5@ REV12
7.

FRA: INDICATEUR DE MODE

MODE CONSOLE : ROUGE / MODE PC : BLANC

ITA: INDICATORE DI MODALITA

Console Mode: Red MODALITA CONSOLE: ROSSO / MODALITA PC: BIANCO

PC Mode: White ESP: INDICADOR DE MODO NED: INDICATOR-MODUS POR: INDICADOR DE MODO PYC: VH[IUKATOP PEXIMA e
MODO CONSOLA: ROJO / MODO PC: BLANCO CONSOLE-MODUS: ROOD / PC-MODUS: WIT MODO DE CONSOLA: VERMELHO / MODO PC: BRANCO VIHIVIKATOP KOHCOJII: KPACHBIV / PEXUM MTK: BESTbIN T /&ThE/USB %R

NOR: MODUS-INDIKATOR

KONSOLLMODUS: R@D / PC-MODUS: HVIT
POL: WSKAZNIK TRYBU

TRYB KONSOLI: CZERWONY/ TRYB PC: BIALY

SUO: TILAN MERKKIVALO
KONSOLITILA: PUNAINEN/ PC-TILA: VALKOINEN
SVE: LAGESINDIKATOR

KONSOLLAGE: RGD / PC-LAGE: VIT

SH20{: A HA|

2L YA I /PO YA BN
BAGE: E—FER
aIVY—IVE—RKR/PCE—R:A

T W MODE INDICATOR

XBOX PC

DAN: DOLBY FRA: DOLBY NOR: DOLBY SUO: DOLBY
DOLBY TANDT: HVID / SLUKKET: INGET LED-LYS ALLUME : BLANC / ETEINT : PAS DE LED ALLUMEE PA: HVIT / AV: INGEN LED-BELYSNING PAALLA: VALKOINEN / POIS PAALTA: LED-VALO EI PALA
On: White DEU: DOLBY ITA: DOLBY POL: DOLBY ) SVE: DOLBY =
DU : . . AN: WEI / AUS: KEINE LED LEUCHTET AUF ACCESO: BIANCO / SPENTO: NESSUN LED ILLUMINATO W.: BIALY / WYL.: BRAK PODSWIETLENIA DIOD LED PAVIT / AV: INGEN LED UPPLYST A8/ A7 EDRIIESHVELA
Off: No LED illuminated ESP: DOLBY NED: DOLBY POR: DOLBY PYC: DOLBY 4= DOLBY

ENCENDIDO: BLANCO / APAGADO: NO SE ILUMINA NINGUN LED AAN: WIT / UIT: GEEN LED VERLICHT LIGADO: BRANCO / DESLIGADO: LED NAQ ILUMINADO BKJ1.: BEJIbIV / BbIKJ1.: BE3 MOACBETKM CAL FF At/ % JE LED BERR

x5% 44949 DAN: BLINKER RODT + HORBART BIP FRA: CLIGNOTEMENT ROUGE + BIP AUDIBLE NOR: BLINKER R@DT + LYDPIP SUO: VILKKUVA PUNAINEN + KUULUVA AANIMERKKI SH20f: H7r 2ite] + ZnS
§ LAV STROMSTYRKE / OPLAD STRAKS BATTERIE FAIBLE / RECHARGEZ IMMEDIATEMENT LAV STROM / LAD UMIDDELBART LAHES TYHJA AKKU / LATAA HETI T ENES!
5% [/ [J 4 4 BATTERY STATUS DEU: BLINKT ROT + AKUSTISCHER PIEPTON ITA: ROSSO LAMPEGGIANTE + SEGNALE ACUSTICO POL: KONTROLKA MIGAJACA NA CZERWONO + SYGNAL DZWIEKOWY SVE: BLINKANDE RGD + HORBAR LJUDSIGNAL BAE: ROSA+RES
7% /7 /7 /7 4 Charge Level STROM GERING / SOFORT AUFLADEN UNITA SCARICA / CARICARE IMMEDIATAMENTE NISKIE NAPIECIE ZASILANIA / NATYCHMIAST DOLADOWAC LAG LADDNING / LADDA OMEDELBART N7 ) —FERE/T CIeFRBHUE

POR: PISCAR A VERMELHO + BIP AUDIVEL
CARGA BAIXA / CARREGAR IMEDIATAMENTE

ESP: ROJO TITILANTE + BIP AUDIBLE
BATERIA BAJA / CARGAR INMEDIATAMENTE

NED: KNIPPEREND ROOD + PIEPTOON
LAAG VERMOGEN / ONMIDDELLIJK LADEN

PYC: MUTAIOLLIIN KPACHBI CUTHATT + 3BYKOBOWVI CUTHAT
HU3KUI YPOBEHb 3APAKN / 3APALNTE HEMEUTEHHO

I R i IGE
Rra S/ A7

DAN: LYSER ROD, UDEN AT BLINKE + HORBAR TONE FRA: ROUGE CONTINU + SON AUDIBLE NOR: LYSENDE R@D + LYDSIGNAL SUO: TASAISEN PUNAINEN + AANIMERKKI BH204: ZIEH W7 + 71 E
10% OPLADNING BATTERIEA 10 % 10 % BATTERI 10% VARAUSTA JALJELLA 10% 58
DEU: DAUERHAFT ROT + AKUSTISCHER TON ITA: ROSSO FISSO + SEGNALE ACUSTICO POL: JEDNOSTAJNY CZERWONY + SYGNAL DZWIEKOWY SVE: SOLID ROD + HORBAR TON BASE: AERITEBTFE
10% BATTERIEVERMOGEN 10% DI CARICA POZIOM NALADOWANIA10% 10% LADDNING 10%DFEE

ESP: R0JO SOLIDO + TONO AUDIBLE NED: CONTINUE ROOD + GELUIDSSIGNAAL POR: VERMELHO VIVO + TOM AUDIVEL PYC: MOCTOAHHbIV KPACHbI CBET + 3BYKOBOW CUTHA A L e
10% DE CARGA 10% OPGELADEN 10% CARGA YPOBEHb 3APALKY 10% HEE 10%

NOR: BLINKENDE R@D + LYDSIGNAL

Solid Red + Audible Tone
10% charge

DAN: BLINKER RODT + HORBAR TONE FRA: ROUGE CLIGNOTANT + SON AUDIBLE SUO: VILKKUVA PUNAINEN + AANIMERKKI BI20f; 2H8H0|= 7MY 47H &

Blink Red + Audible Tone 5% OPLADNING BATTERIE A 5% 5 % BATTERI ) 5% VARAUSTA JALJELLA 59 £
DEU: ROT BLINKEND + AKUSTISCHER TON ITA: ROSSO LAMPEGGIANTE + SEGNALE ACUSTICO POL: MIGAJACY CZERWONY + SYGNAL DZWIEKOWY SVE: BLINKA RGD + HORBAR TON BAE: fES s EFEZ
5% charge 5% BATTERIEVERMOGEN 5% DI CARICA POZIOM NALADOWANIA 5% 5% LADDNING ST

POR: VERMELHO A PISCAR + TOM AUDIVEL
5% CARGA

7/

ESP: ROJO PARPADEANTE + TONO AUDIBLE

NED: KNIPPEREND ROOD + GELUIDSSIGNAAL
5% OPGELADEN

PYC: MUTAOLLIIA KPACHDIV CBET + 3BYKOBOW CUTHAI
YPOBEHb 3APAOKN 5%

.

T R s S
FARE 5%

77077 7

DAN: INDIKATOR LED FRA: LED INDICATEUR NOR: INDIKATOR-LED SUO: LED-MERKKIVALO 515201: HA| LED
INDICATOR LED RAVGUL: OPLADER / ROD: TANDT ORANGE : EN CHARGEMENT / ROUGE : ALLUME GULT: LADER / ROD: STROM PA ORANSSI: AKKU LATAUTUU / PUNAINEN: VIRTA PAALLA Zeia ZFIZ [ 8710 Figl 77| Al
Amber- Charging DEU: ANZEIGE LED ITA: INDICATORE LED POL: WSKA?NIK LED SVE: LED INDIKATOR BAE: ZRLED
- BERNSTEIN: LADT AUF / ROT: STROM EINGESCHALTET AMBRA: IN CARICA / ROSSO: ACCESO POMARANCZOWY: BLADOWANIE / CZERWONY: ZASILANIE WLACZONE GUL: LADDNING / ROD: STROM PA FEIAEE 7o B0 / 7 EH
orF Red: Power On ESP: LED INDICADOR NED: LED-INDICATOR POR: INDICADOR LED PYC: VHAVKATOP CUf} B B3R LD
LED _:6:_ AMBAR: EN CARGA / ROJO: ENCENDIDO ORANJE: WORDT OPGELADEN / ROOD: STAAT AAN AMBAR: A CARREGAR / VERMELHO: LIGADO SKENTbIN: 3SAPAMAETCA / KPACHbIV: MUTAHVE BKJ1. EIE: FARE /a6 BEF
;

PAIRING AND CHARGING /////

/7
*BEFORE 1ST USE, CHARGE HEADSET FULLY
DAN: KONTROLLER, AT HEADSETTET ER FULDT OPLADET, INDEN DET TAGES | BRUG FBRSTE GANG. DEU: VOR DEM ERSTGEBRAUCH DAS HEADSET VOLLSTANDIG AUFLADEN. ESP: CARGAR POR COMPLETO LOS AURICULARES CON MICROFONO ANTES DE SU PRIMER USO. FRA: AVANT LA PREMIERE UTILISATION, CHARGEZ COMPLETEMENT LE CASQUE. ITA: PRIMA DEL PRIMO UTILIZZO, CARICARE COMPLETAMENTE LA CUFFIA. NED: LAAD DE HEADSET VOLLEDIG OP VOOR HET EERSTE GEBRUIK. NOR: FOR
FORSTEGANGSBRUK MA HEADSETTET LADES HELT OPP. POL: PRZED PRZYSTAPIENIEM DO PIERWSZEGO KORZYSTANIA NALEZY CALKOWICIE NALADOWAC SLUCHAWKI. POR: ANTES DA PRIMEIRA UTILIZAGAO, CARREGUE O AURICULAR NA TOTALIDADE. SUO: LATAA KUULOKKEIDEN AKKU TAYTEEN ENNEN ENSIMMAISTA KAYTTOKERTAA. SVE: LADDA HEADSETET HELT FORE FORSTA ANVANDING. PYC: [JO MEPBOIO MCTOJIb30BAHNA HEOBXOAMMO MOMTHOCTBIO 3APALMUTH HAYLLHVIKM 3H=01: lEAlS
S M= YR etts| STt MH|Q. BAGE: SANICTEAINAFIC. FTEL TR EV BT ERERN, HLBUE T,

ALIGN MICROPHONE WITH MIC SLOT, THEN PLACE HEADSET ONTO BASE STATION.
DAN: PLACER MIKROFONEN, SA DEN FLUGTER MED MIKROFONINDGANGEN, OG PLACER DEREFTER HEADSETTET PA DOCKEN.
DEU: DAS MIKROFON MIT DEM MIKROFONSCHLITZ AUSRICHTEN, DANN DAS HEADSET AUF DER BASISSTATION ABLEGEN.

ESP: ALINEAR EL MICROFONO CON LA FICHA PARA MICRGFONO Y COLOCAR LOS AURICULARES EN LA ESTACION BASE.

IF BATTERY STATUS DOES NOT DISPLAY, RE-SEAT HEADSET

DAN: HVIS BATTERISTATUS IKKE BLIVER VIST, GENANBRING HEADSETTET | DOCKEN. 3
DEU: FALLS DER BATTERIESTATUS NICHT ANGEZEIGT WIRD, DAS HEADSET ERNEUT EINLEGEN.

ESP: S| NO APARECE EL ESTADO DE LA BATERIA, VOLVER A COLOCAR LOS AURICULARES EN LA BASE.

WHEN BATTERY STATUS IS SHOWN ON THE BASE STATION, PAIRING IS COMPLETE.
DAN: NAR BATTERISTATUS VISES PA DOCKEN, ER PARDANNELSESPROCESSEN FULDFORT.

DEU: WENN DER BATTERIESTATUS AN DER BASISSTATION ANGEZEIGT WIRD, IST DAS PAIRING ABGESCHLOSSEN.
ESP: CUANDO LA ESTACION BASE MUESTRA EL ESTADO DE LA BATERIA, EL EMPAREJAMIENTO ESTA COMPLETO.

XBOX ONE SETUP //

Y o=

\C B @

FRA: ALIGNEZ LE MICROPHONE AVEC L'EMPLACEMENT QUI LUI EST RESERVE, PUIS PLACEZ LE CASQUE SUR LA STATION DE BASE.
ITA: ALLINEARE IL MICROFONO CON LO SLOT E POSIZIONARE LE CUFFIE SULLA STAZIONE BASE.

NED: LIUN DE MICROFOON UIT MET MIC-SLEUF (MIC SLOT) EN PLAATS DE HEADSET DAN OP HET BASISSTATION.
NOR: SETT MIKROFONEN | MIKROFONINNGANGEN OG SETT HEADSETTET | BASESTASJONEN.

POL: USTAW MIKROFON W JEDNEJ LINII Z GNIAZDEM, A NASTEPNIE UMIESC SLUCHAWKI W STACJI BAZOWEJ.
POR: ALINHE 0 MICROFONE COM A RANHURA DO MIC, E DEPOIS COLOQUE O AURICULAR NA ESTAGAD BASE.
SUO: ASETA MIKROFONI MIKKIURAAN JA SIJOITA KUULOKKEET TUKIASEMAAN.

SVE: RATA UPP MIKROFONEN MED MIKROFONPLATSEN OCH PLACERA HEADSETET PA BASSTATIONEN.

PYC: BbIPOBHAVTE MUKPO®OH C THE3[JOM, ¥ MOMECTUTE HAYLUHVKM HA BA30BYIO CTAHLIMIO.

t=301: DI0] 29} 0j0|3 2 YO| LE|MO| E[H §t F SIEAMS HI0]A AF|0]Hof ZoM|2.

BARGE: XA VAV AAY MTELUAIRAY Ry MEN—RAT =3V ICRBELTFELY,

HHF: BERRRERRENF, R EXENREERRE.

FRA: S| LE STATUT DE LA BATTERIE NE S'AFFICHE PAS, REPLACEZ LE CASQUE.
ITA: SE LO STATO DI CARICA DELLA BATTERIA NON SI ACCENDE, RIMETTERE IN SEDE LA CUFFIA.

NED: ALS DE BATTERIJSTATUS NIET WORDT WEERGEGEVEN, PLAATS DE HEADSET ER OPNIEUW OP.

NOR: HVIS BATTERISTATUSEN IKKE VISES, MA DU SETTE INN HEADSETTET PA NYTT.

POL: JEZELI NIE WYSWIETLI SIE STAN BATERII, NALEZY PONOWNIE UMIESCIC SLUCHAWKI W STACJI.

POR: SE 0 ESTADO DA BATERIA NAQ FOR EXIBIDO, VOLTE A COLOCAR 0 AURICULAR.

SUO: JOS AKUN TILA EI NAY TUKIASEMASSA, NOSTA KUULOKKEET POIS JA ASETA NE TUKIASEMAAN UUDELLEEN.
SVE: OM BATTERISTATUSET INTE VISAS ATERSTALL HEADSETET.

PYC: ECJIN CTATYC BATAPEN HE OTOBPAXAETC, 3AHOBO MOMECTUTE HAYLLIHMKIA HA CTAHLIVIO.

H=01: BHE1R| MEN7H EAIIX| O
BAGE: Ny T ) —DREDRTENGEVNEEIF AY Py MERBLELTTEL,
EF: R BRI, ERRASEEN.

2 S| Tl ZoMg.
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XBOX SETTINGS

B)

1. Switch Base Station into Console Mode.

2. Plug USB Micro Cable end into the Base Station & the USB end into the Xbox One.

3. Plug TOSLink Optical Cable into the Xbox One Optical port & plug the other end into the Xbox One S/PDIF in port
on the Base Station. *Be sure to remove caps on the cable tips

4. Go into Xbox One Settings, then ‘Display & Sound’. Under ‘Audio Output’, choose ‘Optical Audic’, and select
‘Bitstream Out’.

5. Under ‘Audio Output’, choose ‘Bitstream Format’ and select ‘Dolby Digital’.

6. That’s it! Your AS0 Wireless Headset and Xbox One are set up and ready to game!

DAN

1. Szt docken i konsoltilstand.

2. Seet USB-kablets micro-ende ind i docken og USB-enden ind i Xbox One.

3. Seet TOSlink optisk kabel ind i Xbox One's optiske port og den anden ende i Xbox One S/PDIF In-porten pa
docken. *Sorg for at fierne heetterne pa kabelspidserne.

4. Ga ind i Indstillinger, derefter Display & Lyd. Under Audio Output, veelg Optisk lyd og veelg Bitstream Out.

5. Under Audio Output vaelg Bitstream-format og veelg Dolby Digital.

6. Det var det hele! Dit tradlese AS0 Headset og Xbox One er sat op og er klar til brug!

DEU

1. Die Basisstation in den Konsolenmodus schalten.

2. Das Mikroende des USB-Kabels in die Basisstation und das USB-Ende in die Xbox One einstecken.

3. Das TOSlink optische Kabel in den optischen Port der Xbox One und das andere Ende in den Xbox One S/PDIF Ein-Port
an der Basisstation einstecken. *Stellen Sie sicher, dass Sie die Kappen von den Kabelspitzen entfernen.

4. Gehen Sie zu "Einstellungen”, dann "Anzeige & Ton". Wahlen Sie "Optisches Audio" unter "Audioausgang" und
wahlen Sie "Bitstream Aus".

5. Wahlen Sie "Bitstream-Format” unter "Audioausgang” und dann "Dolby Digital".

6. Das war es bereits! Ihr A5S0 schnurloses Headset und lhre Xbox One sind eingerichtet und zum Spielen bereit!

ESP

1. Colocar la estacion base en modo Consola.

2. Enchufar el extremo micro del Cable USB en la Estacion Base y el extremo USB en la Xbox One.

3. Enchufar el Cable Optico TOSlink en el puerto Gptico de la Xbox One y el otro extremo en el puerto de Entrada Xbox
One S/PDIF de la Estacion Base. *Asegurese de quitar los protectores de las puntas de los cables.

4. Dirigirse a Settings [Configuracion], y luego a "Display & Sound" ["Pantalla y Sonido"]. Bajo Audio Output [Salida de
Audio], elegir Optical Audio [Audio Optico] y seleccionar Bitstream Out [Salida de Flujo de Bits].

5. Bajo Audio Output, Bitstream Format [Formato de Flujo de Bits] y seleccionar Dolby Digital.

6. jListo! {Sus auriculares inalambricos con micrdfono AS0 y Xbox One estan configurados y listos para jugar!

FRA

1. Activez la station de base en mode console.

2.Branchez |a partie micro USB du cable dans la station de base et |a partie USB dans la Xbox One.

3. Branchez le cable optique Toslink dans le port optique de la Xbox One et dans le port Xbox One S/PDIF In de la station de
base. *Assurez-vous d'avoir 6té les capuchons aux extrémités du cable.

4. Allez dans Parameétres, puis Affichage et son. Dans Sortie audio, choisissez Optique audio, puis Bitstream out.

5. Dans Sortie audio, choisissez Format Bitstream, puis Dolby Digital.

6. Cay est ! Votre casque sans fil A50 et votre Xbox One sont préts a I'emploi.

ITA

1. Mettere la stazione base in modalita Console.

2. Collegare I'estremita del cavo Micro-USB alla stazione di base e I'estremita USB all’Xbox One.

3. Collegare il cavo ottico TOSlink alla porta ottica dell' Xbox e I'altra estremita all'ingresso Xbox One S/PDIF della
stazione base. *Assicurarsi di rimuovere i tappi dalle estremita del cavo.

4. Selezionare "Impostazioni”, quindi "Display e suono”. Sotto "Uscita Audio”, scegliere "Audio Ottico e selezionare
"Uscita Bitstream".

5. Sotto "Uscita Audio, scegliere "Formato Bitstream" e selezionare "Dolby Digitale".

6. Questo & tutto! Il vostro Auricolare Wireless ASO e la Xbox One sono impostati e pronti per giocare!

1. Schakel het basisstation in op Console-modus.

2. Steek het micro-uiteinde van de USB-kabel in het basisstation en het USB-uiteinde in de Xbox One.

3. Steek de TOSlink optische kabel in de Xbox One optische poort en het andere uiteinde in de Xbox One S/PDIF
In-poort van het basisstation. *Zorg ervoor dat de kapjes van de kabeluiteinden verwijderd zijn.

4, Ga naar Instellingen [Settings), vervolgens naar Weergave en geluid [Display & Sound). Onder Audio-uitvoer
(Audio Output), kies Optische audio (Optical Audio) en selecteer Bitstream-uitgang Bitstream Out).

5. Onder Audio-uitvoer (Audio Output), kies Bitstream-formaat (Bitstream Format]) en selecteer Dolby Digital.

6. Dat is het! Uw A50 draadloze headset en Xbox One zijn ingesteld en klaar om te gamen.

NOR

1. Bytt basestasjon til konsollmodus.

2. Plugg USB-kabelens mikroende til basestasjonen og USB-enden i Xbox One.

3. Plugg TOSlinks optiske kabel inn i Xbox Ones S/PDIF port, og den andre enden i den optiskte innporten pa
basestasjonen. *Serg for & fierne hettene pa kabelendene.

4. Apne innstillingene, deretter display og lyd. velg lydutdata. Velg sé optisk lyd og bitstrom ut.

S. Under lydutdata, velg bitstram-formatet og velg deretter Dolby Digital.

6. Det er alt som skal til! Det tradlese AS0-headsettet og Xbox One er na satt opp og klart til & begynne & spille.

POL

1. Przetgcz stacjg bazowa na tryb konsoli.

2. Podtacz koricéwke mikro kabla USB do stacji bazowej, a koniec USB do Xbox One.

3. Podtacz kabel optyczny TOSlink do portu optycznego Xbox One, a drugi koniec do wejscia portu Xbox One S/PDIF
stacji bazowej. *Nalezy upewnic sig, ze z koricéwek przewodow zdjeto zatyczki.

4. Przejdz do Ustawien, a nastepnie Obraz i dzwigk. W kolumnie Wyjscie Audio, wybierz Optyczne Audio, a nastepnie
Format Bitstream.

5. W kolumnie Wyjscie Audio, wybierz Format Bitstream, nastepnie opcje Dolby Digital.

6. To wszystko! Twoje bezprzewodowe stuchawki A50 i Xbox One zostaty skonfigurowane i s gotowe do gry!

POR

1. Alterar a Estacéo Base para Modo de Consola.

2. Ligue a extremidade do cabo micro USB a Estagéo Base e a extremidade USB & Xbox one.

3. Ligue o Cabo Optico TOSlink & porta Optica da Xbox One e a outra extremidade na Porta de Entrada Xbox One
S/PDIF na Estagéo Base. *Certifique-se que remove tampas e pontas de cabos.

4. V4 a Definicdes e depois Display&Som. Na Saida Audio, escolha Audio Optico e depois seleccione Saida de Bitstream.

5. Na Saida Audio, escolha o Formato Bitstream e seleccione Dolby Digital.

6. Ja esta! 0 seu Auricular Wireless ASO e a Xbox One estdo configurados e prontos para jogar.

SUO

1. Aseta tukiasema Konsoli-tilaan.

2. Kytke USB-kaapelin pienempi liitanta tukiasemaan ja isompikokoinen liitanta Xbox One -konsoliin.

3. Kytke optinen TOSlink-kaapeli Xbox One -konsolin optiseen porttiin ja kytke kaapelin toinen paa tukiaseman
"Optinen Sisaantulo” porttiin. *Muista poistaa kaapelin karkien suojukset.

4. Mene kohtaan "Asetukset”, "Naytto ja Aani”. Kohdassa "Aanilahto”, valitse "Optinen aani” ja sitten "Bittivirta
ulostulo”.

5. Kohdassa "Aanilahtd" valitse "Bittivirta-muoto” ja sitten "Dolby Digital”.

6. Se siita! Langattomat ASO-kuulokkeet ja Xbox One ovat asennettu ja pelikunnossa.

SVE

1. Andra basstationen till konsollage.

2. Anslut USB-kabelns mikroanda till basstationen och USB-andan till Xbox One.

3. Anslut TOSlinkens optisk kabel till Xbox Ones optiska port och anslut den andra andan till Xbox One S/PDIF in-porten pa
basstationen. * Var noga med att ta bort locken pa kabelandarna.

4. Ga till Installningarna och sedan till Display och Ljud. Under Ljudutgang, valj Optisk Ljud och valj Bitstream Ut.

5. Under Ljudutgang valj Bitstream Format och sedan Dolby Digital.

6. Det &r allt! Ditt ASO tradlosa headset och Xbox One &r installerade och klara till spel.

PYC

1. MepexkniounTe ba3osyto CTaHLWIO B PexiM KoHconN.

2. MopkounTe Kabenb KoHLoM USB micro k bazosoi ctaHumm, a koHuom USB - k Xbox One.

3. Mopxniounte OnTnyeckunii kabenb TOSlink k OnTueckomy nopty Xbox One, a apyroit koHel, Kabens - k nopty Opt In Ha
Ba30Boii cTaHLmu. *O6A3aTeNbHO CHUMITE 3arTyLUKU Ha KOHLaX Kabens.

4. Mepeiipnte B Settings, 3aTem - B Display & Sound. B Audo Output, Bbibepute Optical Audo, a 3atem - Bitstream Out.

5. B Audio Output, BbibepuTe Bitstream Format 1 3atem - Dolby Digital.

6. loToBo! Balum HaywwHuKK A50 Wireless Headset 1 Xbox One HacTpoeHb! 1 roToBbl K urpe!

ot=01

1. H[O]A AH[O|MS XBOX WA|CZ HIAs FAIQ.

2.010|3 2 USB #|0| =2 Hi|0] A AE|0]M0], 2t USBE= Xbox Oned| (&S| 2.

3. TOSlink E|Z #|0| =2 Xbox One SEIZ ZEO0|| (Z5t1 CIE 22 H|0|A AH|O|M2| Opt In ZEO|| HZHEN|L.
*70|E Zoi| 22 S BIEA| HASAIQ.

4. "NE"eZ JHM "TIAZ2|0] L AF2E"E FHOM|Q. Audo Output OF2H0i| /= Optical AudioZ &St 5| Bitstream

OutSMESHAIL.

5. "Audio Output” Of2fi "Bitstream Z2i"S ME#SH 5| Dolby DigitalS MEHSIAIQ.

6. CHBEHELICH ASO S =410t Xbox One?t MZ 21Z0] £[{1 OIF| AU S Shal = UBLICH

HAsE
=]=]
LN—RRT—23>%AY —)VE—RNEBLTFEL,
2.USBT — 7LD AV O N—Z AT —> 3> i L, USBAAIE Xbox One NJEREL TR &L,
3.7T08linkyt7 — )% Xbox OneDti F i L &5 —F DFetie N—AR T —> 3> Dt FNEFHL TR ELY,

4. FREDHOEEEENEA T FEVF =T A HADERICHBHNA — T ARV, £y bR —LHEHZESRLT

TEL,
5.4 —TAAHADEET, £ AN —LAREEU, FILE—T IZIVERRLUTREL,
6.ZNT5ET TY, BRFBDAS0TA L ANY Rty b &Xbox OneDREIFTE T LELIZD T 7S —LEHELFH FELY,

Pola o =

L 3G At A,

2.4% USB £/Y micro i5#HNF 28, USB i#[#H N\ Xbox One,

3.5 TOSlink SLLFERLTHE N Xbox One SELFIRO, HSEBMHIS—in 53228 FAREHA NIRCARZE, “FS LB TR FHET.
4N BE" VERE CRTEMEE . CEMEH T —ET, % CLFER FEE ERE .
5.
6.

LFE R —AZF, R AR R Dolby HEF”
- SREM | 15 AS0 TR KA EALR Xbox One BELIRETEL, BERATIFFHATURRT !

FRA: LORSQUE LE STATUT DE LA BATTERIE APPARAIT SUR LA STATION DE BASE, LE COUPLAGE EST REUSSI.

ITA: QUANDO LO STATO DI CARICA DELLA BATTERIA E MOSTRATO SULLA STAZIONE BASE, L'ACCOPPIAMENTO E COMPLETO.
NED: WANNEER DE BATTERIJSTATUS OP HET BASISSTATION WORDT WEERGEGEVEN, IS DE KOPPELING VOLTOOID.
NOR: PARINGEN ER FULLFORT NAR BATTERISTATUSEN VISES PA BASESTASJONEN.

POL: WYSWIETLENIE SIE STANU BATERII W STACJI BAZOWEJ 0ZNACZA ZAKONCZENIE PAROWANIA.

POR: QUANDO 0 ESTADO DA BATERIA FOR EXIBIDO NA ESTAGAO BASE, 0 EMPARELHAMENTO ESTA COMPLETO.
SUO: KUN AKUN TILA NAKYY TUKIASEMASSA, PARILIITOS ON VALMIS.

SVE: NAR BATTERISTATUS VISAS PA BASSTATIONEN AR SAMMANKOPPLINGEN KLAR.

PYC: EC/I1 CTATYC BATAPEM OTOBPAXKAETCS HA BA30BOVI CTAHLIM, COMPAKEHME 3ABEPLLEHO.

H=01: BHE12| HEH7H 0] AEO|H0| EA|S|H 0120 E ZLICh

HAGE: /\y 7 —DRADRRENIB B AT T IETT LTNET,

T R ERRAMTS, RATAER.
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1. Switch Base Station into PC Mode.

2. Plug Micro end of the Micro USB cable into the Base Station & the USB end into the PC.

3. Navigate to your ‘Playback Device’ settings under the Control Panel option on your PC.
4. Select ASTRO ASO Game, right click & set as Default Device.

5. Select ASTRO A50 Voice, right click & set as Default Communication Device.

6. Navigate to your ‘Recording Devices’ tah in your Sound settings on your PC.

7. Select ASTRO A50 Voice, right click & set as Default Device & Default Communication Device.
8. That's it! Your ASO Wireless Headset and PC are set up and ready to game!

FORMAC USERS

1. Switch Base Station into PC Mode.

2. Plug in the Micro USB from your MAC into the Base Station.

3. Navigate to your ‘Settings, select ‘Sound,” then ‘Output’ and choose ‘ASTRO A50 GAME.
4. That's it! Your AS0 Wireless Headset and MAC are set up and ready to game!

DAN

1. Seet docken i konsoltilstand.

2. Seet USB-kablets micro-ende ind i docken og USB-enden ind i pc'en.

3. Navigér til fanen "Playback Device" i Lydindstillinger pa din pc.

4, Velg ASTRO ASO Game, hejreklik, og indstil som standardenhed.

5. Veelg ASTRO AS0 Voice, hajreklik, og indstil som standardkommunikationsenhed.
6. Det var det hele! Dit tradlese ASO Headset og din pc er sat op og er klar til brug!
Til Mac-brugere

1. Seet docken i pe-tilstand.

2. Szet USB-kablets micro-ende ind i docken og USB-enden ind i Mac'en.

3. Navigeér til Indstillinger, veelg Lyd, derneest Output, og veelg ASTRO ASO GAME.
4. Det var det hele! Dit ASO tradlose headset og Mac er sat op og er klar til brug!

DEU

1. Die Basisstation in den PC-Modus schalten.

2. Das Mikroende des USB-Kabels in die Basisstation und das USB-Ende in den PC einstecken.

3. Zu lhrer Registerkarte "Wiedergabegerate” in den Toneinstellungen Ihres PCs navigieren.

4. "ASTRO ASO Spiel" auswahlen, einen Rechtsklick ausfiihren und als "voreingestelltes Gerat" einstellen.
5. "ASTRO A50 Stimme" auswahlen, einen Rechtsklick ausflihren und als "voreingestelltes Kemmunikationsgerat”
einstellen.

6. Das war es bereits! Ihr ASO schnurloses Headset und PC sind eingerichtet und zum Spielen bereit!
Fiir Mac-Benutzer

1. Die Basisstation in den PC-Modus schalten.

2. Das Mikroende des USB-Kabels in die Basisstation und das USB-Ende in den Mac einstecken.

3. Zu lhren Einstellungen navigieren, "Ton" auswahlen, dann "Ausgang” und "ASTRO AS0 SPIEL" auswahlen.
4, Das war es bereits! Ihr ASO schnurloses Headset und Mac sind eingerichtet und zum Spielen bereit.

ESP

1. Colocar la estacion base en modo PC.

2. Enchufar el extremo de micro del Cable USB en la Estacion Base y el extremo USB en la PC.

3. Dirigirse a sus configuraciones de "Playback Device" ["Dispositivo de Reproduccion”]en el Panel de Control de su
PC.

4. Seleccione ASTRO A50 Game, haga clic derecho, y establézcalo como Dispositivo Predeterminado.

5. Seleccione ASTRO AS0 Voice, haga clic derecho, y establézcalo como Dispasitivo de Comunicacion
Predeterminado.

6. jListo! jSus auriculares inalambricos con micréfono ASO y PC estan configurados y listos para jugar!
Parausuarios de Mac

1. Colocar la estacién base en modo PC.

2. Enchufar el extremo micro del Cable USB en la Estacion Base y el extremo USB en la Mac.

3. Dirigirse a su Configuracion, seleccionar Sonido, luego Salida y elegir ASTRO AS0 GAME.

4. iListo! jSus auriculares inaldmbricos con micréfono AS0 y Mac estan configurados y listos para jugar!

FRA

1. Activez la station de base en mode PC.

2.Branchez la partie micro USB du cable dans |a station de base et la partie USB dans le PC.

3. Allez dans I'onglet Lecture des paramétres Son de votre PC.

4. Sélectionnez ASTRO AS0 Game, faites un clic droit, et définissez-le comme Périphérique par défaut.
5. Sélectionnez ASTRO AS0 Voice, faites un clic droit, et définissez-le comme Périphérique de communication par
défaut.

6. Cayest ! Votre casque sans fil ASO et votre PC sont préts a I'emploi.

Pour les utilisateurs de Mac

1. Activez |a station de base en mode PC.

2.Branchez la partie micro USB du cable dans |a station de base et la partie USB dans |le Mac.

3. Allez dans Préférences Systemes, cliquez sur Son, puis sur Sortie, et choisissez ASTRO ASO GAME.
4.Cay est!Votre casque sans fil ASO et votre Mac sont préts a I'emploi.

ITA

1. Mettere la stazione base in modalita PC.

2. Collegare I'estremita del cavo Micro-USB alla stazione di base e |'estremita USB al PC.

3. Nella sezione "Impostazioni Audio” del vostro PC selezionare le Impostazioni "Dispositivo Playback" .
4. Selezionare "Gioco ASTRO AS0, fare clic con il pulsante destro del mouse e impostare come dispositivo predefinito.
5. Selezionare Voce ASTRO AS0, fare clic con il pulsante destro del mouse e impostare come dispositivo di
comunicazione predefinito.

6. Questo e tutto! Il vostro Auricolare Wireless AS0 e il PC sono impostati e pronti per giocare.

Per gli utenti Mac

1. Mettere |a stazione base in modalita PC.

2. Collegare I'estremita del cavo Micro-USB alla stazione di base e |'estremita USB al Mac.

3. Selezionare "Impostazioni”, quindi selezionare "Audio” e poi "Uscita" e scegliere "Gioco ASTRO A50".

4, Questo e tutto! Il vostro Auricolare Wireless AS0 e il Mac sono impostati e pronti per giocare.

1. Schakel het basisstation in op PC-modus.

2. Steek het micro-uiteinde van de USB-kabel in het basisstation en het USB-uiteinde in de pc.

3. Navigeer naar uw tabblad 'Afspeelapparaten’ in de geluidsinstellingen op uw pc.

4, Selecteer ASTRO ASO Game, klik met de rechtermuisknop, en stel het in als standaard apparaat [Default
Device).

5. Selecteer ASTRO AS0 Voice, klik met de rechtermuisknop, en stel het in als standaard communicatie-appa-
raat [Default Communication Device).

6. Dat is het! Uw AS0 draadloze headset en pc zijn ingesteld en klaar om te gamen.

Voor Mac-gebruikers

1. Schakel het basisstation in op PC-modus.

2. Steek het micro-uiteinde van de USB-kabel in het basisstation en het USB-uiteinde in de Mac.

3. Navigeer naar Instellingen [Settings), selecteer Geluid (Sound), dan Uitvoer [Output), en kies ASTRO AS0
GAME.

4, Dat is het! Uw ASO draadloze headset en Mac zijn ingesteld en klaar om te gamen.

1. Bytt basestasjonen til PC-modus.

2. Plugg USB-kabelens mikroende til basestasjonen og USB-enden pa PC-en.

3. G4 til fanen Avspillingsenheter i lydinstillingene pa PC-en.

4. Velg ASTRO AS0 Gaming, heyreklikk og velg den som standardenhet.

5. Velg ASTRO ASO Voice, hoyreklikk og sett som standardenhet for kommunikasjon.
6. Det er alt som skal til! Det tradlese ASO-headsettets og PC-en er na satt opp og klart til @ begynne & spille.
For Mac-brukere

1. Bytt basestasjonen til PC-modus.

2. Plugg USB-kabelens mikroende til basestasjonen og USB-enden i Mac-en.
3.Gatil innstillinger, velg lyd, utdata og deretter ASTRO A50 GAME.

4. Det er alt som skal til! Det tradlose ASO-headsettet og Mac er satt opp for spilling.

== 7
1. Przetacz stacje bazowa na tryb PC.

2. Podtacz koricéwke mikro kabla USB do stacji bazowej, a koniec USB do komputera PC.

3. Przejdz do ustawien "Urzadzenia odtwarzajgcego” w ustawieniach Dzwigku komputera PC.

4. Wyhierz ASTRO ASO Game, kliknij prawym przyciskiem myszy i ustaw jako Urzadzenie domysine.

5. Wyhierz ASTRO A50 Game, kliknij prawym przyciskiem myszy i ustaw jako DomysIne urzadzenie komunikacyjne.
6. To wszystko! Twoje bezprzewodowe stuchawki AS0 i PC zostaty skonfigurowane i sg gotowe do gry!

Dla uzytkownikéw komputeréw Mac

1. Przetacz stacje bazowa na tryb PC.

2. Podtacz koricéwke mikro kabla USB Micro do stacji bazowej, a koniec USB do komputera Mac.

3. Przejdz do ustawien, wybierz Dzwigk, a nastgpnie Wyjscie i ASTRO AS0 GAME.

4, To wszystko! Twoje bezprzewodowe stuchawki AS0 i Mac zostaty skonfigurowane i sg gotowe do gry.

POR

1. Alterar a Estag&o Base para Modo PC.

2. Ligue a extremidade do cabo micro USB a Estagéo Base e a extremidade USB ao PC.

3. Navegue para o marcador “Dispositivos de Reprodugéo” em Definigées de Som no seu PC.

4. Seleccione ASTRO AS0 Game, clique com o botéo direito do rato e defina como Dispositivo Padréo.
5. Seleccione ASTRO A50 Voice, clique com o botéo direito do rato e defina como Dispositivo de Comunicagéo Padrao.
6. Ja esta! 0 seu Auricular Wireless AS0 e PC estdo configurados e prontos para jogar.

Para utilizadores Mac

1. Alterar a Estag&o Base para Modo PC.

2. Ligue a extremidade do cabo micro USB a Estagdo Base e a extremidade USB ao Mac.

3. Navegue para Definig6es, seleccione Som, depois Saida e seleccione ASTRO AS0 GAME.

4, J4 esta! 0 seu Auricular Wireless AS0 e Mac estdo configurados e prontos para jogar.

PYC

1. Mepekntounte basosyio cTaHumio B Pexxum MK.

2. Mopgxntounte Kabenb koHLiom USB micro B Ba3oByto cTaHumio, a koHLiom USB - B MK.

3. MNepeiianTe Ha 3aknaaky "Playback Device" B HacTpoiikax 3ByKa Batuero [1K.

4. Boibepute ASTRO A50 Game, HaKMITe Ha NpaByto KNaBuiLLy Mbiluu, v BbiGepuTe BapuaHT Default Device.

5. BbiGepute ASTRO A50 Voice, HaxxmuTe Ha NpaByto KnasuiLLy Mbllumn 1 BbibepuTe BapuaHT Default Communication Device.

6. fotoBo! Bawum HaywHuku A50 Wireless Headset 1 MK HacTpoeHbl 1 roToBbl K urpe!

[na nonb3oBateneii MakuHTOLWa

1. Mepekntounte bazosyto ctaHLmio B Pexxkum K.

2. MogxntounTe Kabenb koHLom USB micro k basosoii craHuuu, a koHuom USB - B Baww MakuvHTOLL.

3. MNepeiigute B Balum HacTpoliku Settings, BbibepuTe Sound, 3aTem - Output, 11 BbiGepute ASTRO AS0 GAME.
4, fotoso! Baww HaywHuKy ASO Wireless Headset 11 Bawu MaknHTOLL HaCTPOEHbI 1 FOTOBbI K Urpe.

SUO

1. Aseta tukiasema PC-tilaan.

2. Kytke USB-kaapelin pienempi liitdnta tukiasemaan ja isompikokoinen liitanta PC:hen.

3. Mene PC:n aaniasetuksiin ja avaa "Toistolaitteet" valilehti.

4. Valitse kohta "ASTRO AS0 Peli*, napsauta hiiren kakkospainiketta ja valitse "Aseta oletuslaitteeksi”.
5. Valitse "ASTRO AS0 Aani", napsauta hiiren kakkospainiketta ja valitse "Aseta oletusviestintélaitteeksi".
B. Se siita! Langattomat AS0-kuulokkeet ja PC ovat asennettu ja pelikunnossa.

Ohjeet Mac-kayttajille

1. Aseta tukiasema PC-tilaan.

2. Kytke USB-kaapelin pienempi liitanta tukiasemaan ja isompikokoinen liitanta Maciin.

3. Mene kohtaan "Asetukset” ", "Ulostulo" ja valitse "ASTRO ASO Peli".

4, Se siita! Langattomat A50-kuulokkeet ja Mac ovat asennettu ja pelikunnossa.

SVE

1. Andra basstation till PC-lage.

2. Anslut USB-kabelns mikroanda till basstationen och USB-andan till PCn

3. Ga till fliken "uppspelningsenheter” i ljudinstallningarna pa din dator

4. valj ASTRO ASO Spel hogerklicka, och ange som standardenhet.

5. Valj ASTRO A50 Rost hdgerklicka och ange som standardkemmunikationsenhet.
6. Det &r allt! Ditt ASO Wireless Headset och din PC ar inrattade och klara till spel!
For Mac-anvindare

1. Andra basstation till PC-lage.

2. Anslut USB-kabelns mikroanda till basstationen och USB-andan till Mac.

3. Ga till dina installningar, valj Ljud, sedan Utgang, och valj ASTRO A50 SPEL.

4. Det ar allt! Ditt ASO tradlosa headset och Mac &r installerade och klara till spel.
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